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OPPOSING FRONTS
Im Sommer 1944 starten die Alliierten zwei entscheidende Kampagnen. Die 2. Britische 
Armee kämpft nach einem gescheiterten D-Day-Befreiungsversuch um die Stadt Caen in der 
Normandie in Frankreich. Ein Verkehrsknotenpunkt, perfektes Gelände für einen Flugplatz 
sowie die beiden Wasserstraßen der Stadt machen Caen zu einem entscheidenden Ziel, 
doch so eine Schlüsselstellung ist gut geschützt. Die 2. Britische Armee muss den Versuch 
wagen und sich der mächtigen gegnerischen Division stellen.

In den von Deutschland besetzten Niederlanden starten die Alliierten die größte 
Luftinvasion der Geschichte. Ihr Ziel: eine Reihe von Brücken zu sichern, die den Alliierten 
die Rheinüberquerung ermöglichen – das letzte große natürliche Hindernis der Deutschen. 
Die deutsche Panzer Elite Kampfgruppe stellt sich ihnen in den Weg und wird all ihre Kraft 
einsetzen, um das Vorrücken der Alliierten zu verhindern.

VOR DEM START 

INSTALLATION
Legen Sie die Company of Heroes: Opposing Fronts-DVD-ROM in Ihr DVD-ROM-Laufwerk. 
Wenn der Startbildschirm erscheint, klicken Sie auf ‚Installieren‘ und folgen Sie den 
Anweisungen auf dem Bildschirm. Falls er nicht erscheint, klicken Sie doppelt auf das 
Symbol ‚Arbeitsplatz‘ auf Ihrem Desktop und dann doppelt auf Ihr DVD-ROM-Laufwerk, in dem 
die Company of Heroes: Opposing Fronts-DVD-ROM eingelegt ist. Per Doppelklick auf die Datei 
‚Setup.exe‘ rufen Sie den Startbildschirm auf. Klicken Sie auf ‚Installieren‘ und folgen Sie 
den Anweisungen auf dem Bildschirm. 

PRODUKTSCHLÜSSEL EINGEBEN
Sie werden aufgefordert, den Produktschlüssel einzugeben, der sich auf der Rückseite des 
Handbuchs befi ndet. Sie müssen einen gültigen Schlüssel eingeben, um den Installationsvorgang 
fertig zu stellen und das Spiel beginnen zu können. Schützen Sie Ihren Schlüssel – geben Sie ihn 
nicht an andere weiter und lassen Sie ihn nicht von anderen benutzen. Bewahren Sie die Verpackung 
an einem sicheren Ort auf – Sie benötigen den Schlüssel, um das Spiel neu zu installieren.  

UPDATES UND PATCHES
Besuchen Sie die  Company of Heroes: Opposing Fronts Website:  www.companyofheroesgame.
com/oder www.thq.com/support vor dem Spiel, um Updates oder Patches herunterzuladen. 
Beachten Sie bitte, dass Patches und Updates möglicherweise automatisch heruntergeladen 
werden, wenn Sie sich für das Online-Spiel anmelden.

DIRECTX® 9.0c ERFORDERLICH
DirectX® Version 9.0c (auf der Installations-DVD enthalten) oder höher muss auf Ihrem 
System installiert sein, um Company of Heroes: Opposing Fronts zu spielen. 

V
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